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[bookmark: _Toc214373945][bookmark: BookMark2]前言
本文件为规范类行业标准化指导性技术文件。
本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则  第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定起草。
本文件是DY/Z XX《虚拟现实电影》的第1部分。DY/Z XX已经发布了以下部分：
──第1部分：通用技术要求；
——第3部分：头戴式显示设备技术要求和测量方法；
——第5部分：场所技术要求和测量方法。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。
本文件由国家电影局提出并归口，全国电影标准化技术委员会（SAC/TC 604）归口。
本文件起草单位：中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所）、西部电影集团有限公司、四川物通科技集团有限公司、陕西西影无界科技有限公司、横店影视文化产业集聚区管理委员会、江苏华莱坞文化集团有限公司。
本文件主要起草人：王景宇、贾波、李娜、董强国、张辉、高峰、王文强、张海悦、张雪、牛宇华、成相翼、龚波、徐涛、赵文涛、王季萱、袁梁、翁超、赵强、姚竞菲。



[bookmark: _Toc214373946][bookmark: BookMark3]引言
随着虚拟现实技术的不断发展，虚拟现实电影逐渐发展成熟，为观众提供了更具沉浸感、交互感与临场感的体验，成为电影产业的重要组成部分。虚拟现实电影与常规电影在技术、形式、流程等方面均具有较大区别，急需建立虚拟现实电影相关技术标准，但虚拟现实电影技术尚在发展中，为规范、引领虚拟现实电影产业良性发展，制定本行业标准化指导性技术文件DY/Z XX《虚拟现实电影》。DY/Z XX旨在规范虚拟现实电影内容制作、头戴式显示设备、放映管理系统、场所建设、票务管理系统和内容安全等，为虚拟现实电影制作、播映、管理提供依据，保障虚拟现实电影产业良性、健康、有序发展，拟由七部分构成：
──第1部分：通用技术要求；
──第2部分：内容制作技术要求；
──第3部分：头戴式显示设备技术要求和测量方法；
──第4部分：放映管理系统技术要求和测量方法；
──第5部分：场所技术要求和测量方法；
──第6部分：票务管理系统技术要求和测量方法。
──第7部分：内容安全技术要求和测量方法。
本文件为DY/Z XX《虚拟现实电影》的第5部分，规定了适合虚拟现实电影播映的场所分类、设备设施、建筑工艺、功能分区等技术要求和测量方法。七部分相互支撑，共同构成必要且相对完善的行业标准化指导性技术文件DY/Z XX《虚拟现实电影》。

[bookmark: BookMark4]

虚拟现实电影 第5部分：场所技术要求和测量方法
[bookmark: _Toc205385627][bookmark: _Toc205372875][bookmark: _Toc26986530][bookmark: _Toc214324305][bookmark: _Toc205387292][bookmark: _Toc214324266][bookmark: _Toc214324337][bookmark: _Toc214373947][bookmark: _Toc97195091][bookmark: _Toc24884218][bookmark: _Toc214324224][bookmark: _Toc26648465][bookmark: _Toc205387392][bookmark: _Toc24884211][bookmark: _Toc26986771][bookmark: _Toc205296779][bookmark: _Toc17233333][bookmark: _Toc26718930][bookmark: _Toc205385659][bookmark: _Toc17233325][bookmark: _Toc205385645][bookmark: _Toc205388944]范围
[bookmark: _Toc17233334][bookmark: _Toc24884212][bookmark: _Toc24884219][bookmark: _Toc26648466][bookmark: _Toc17233326]本文件规定了虚拟现实电影场所的分类、设备设施、建筑工艺、放映声学、功能分区等技术要求，描述了相应的测量方法。
本文件适用于虚拟现实电影场所的建设、使用、维护和评估。
[bookmark: _Toc214324338][bookmark: _Toc205387393][bookmark: _Toc214324306][bookmark: _Toc205385660][bookmark: _Toc205385646][bookmark: _Toc205385628][bookmark: _Toc97195092][bookmark: _Toc26718931][bookmark: _Toc205388945][bookmark: _Toc214324225][bookmark: _Toc205296780][bookmark: _Toc214324267][bookmark: _Toc205372876][bookmark: _Toc26986772][bookmark: _Toc26986531][bookmark: _Toc205387293][bookmark: _Toc214373948]规范性引用文件
下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。
DY/T 3—2020 数字电影巨幕影厅技术要求和测量方法 
[bookmark: _Toc205385661][bookmark: _Toc214373949][bookmark: _Toc214324339][bookmark: _Toc97195093][bookmark: _Toc205385629][bookmark: _Toc205387294][bookmark: _Toc214324307][bookmark: _Toc214324226][bookmark: _Toc205385647][bookmark: _Toc205388946][bookmark: _Toc205387394][bookmark: _Toc205372877][bookmark: _Toc214324268][bookmark: _Toc205296781]术语和定义
下列术语和定义适用于本文件。
[bookmark: _Toc205388947][bookmark: _Toc214324269][bookmark: _Toc205387395][bookmark: _Toc214324308][bookmark: _Toc214324340][bookmark: _Toc214373950][bookmark: _Toc205387295][bookmark: _Toc214324227]
[bookmark: _Toc205387296][bookmark: _Toc205387396][bookmark: _Toc205388948][bookmark: _Toc214324309][bookmark: _Toc214324270][bookmark: _Toc214373951][bookmark: _Toc214324341][bookmark: _Toc214324228]坐观式seated virtual
观众在放映空间不发生物理位移，在固定座位上观赏体验的虚拟现实电影。
[来源：虚拟现实电影 第1部分：通用技术要求 3.3]
[bookmark: _Toc205388949][bookmark: _Toc214324342][bookmark: _Toc214373952][bookmark: _Toc214324271][bookmark: _Toc214324229][bookmark: _Toc205387297][bookmark: _Toc214324310][bookmark: _Toc205387397]
[bookmark: _Toc205388950][bookmark: _Toc205387398][bookmark: _Toc214324230][bookmark: _Toc214324311][bookmark: _Toc214373953][bookmark: _Toc214324272][bookmark: _Toc214324343]行进式location-based virtual
观众在放映空间通过物理位移方式观赏体验的虚拟现实电影。
[来源：虚拟现实电影 第1部分：通用技术要求 3.2]
[bookmark: _Toc214324231][bookmark: _Toc205387399][bookmark: _Toc205385648][bookmark: _Toc214324312][bookmark: _Toc205385630][bookmark: _Toc205388951][bookmark: _Toc205387298][bookmark: _Toc214324273][bookmark: _Toc205296783][bookmark: _Toc205385662][bookmark: _Toc214373954][bookmark: _Toc205372879][bookmark: _Toc214324344]技术要求
[bookmark: _Toc205296784][bookmark: _Toc214324274][bookmark: _Toc205387400][bookmark: _Toc214324232][bookmark: _Toc205385631][bookmark: _Toc205385663][bookmark: _Toc214324345][bookmark: _Toc205387299][bookmark: _Toc205372880][bookmark: _Toc205388952][bookmark: _Toc214324313][bookmark: _Toc214373955]观众厅分类
[bookmark: _Toc205296786][bookmark: _Toc205372882]观众厅按观影方式应分为坐观式和行进式两类。
[bookmark: _Toc214373956][bookmark: _Toc214324314][bookmark: _Toc214324233][bookmark: _Toc205388953][bookmark: _Toc205385664][bookmark: _Toc214324275][bookmark: _Toc205387401][bookmark: _Toc205385632][bookmark: _Toc205387300][bookmark: _Toc214324346]坐观式设备设施
坐观式设备设施技术要求应符合表1的规定。
坐观式设备设施技术要求
	序号
	参数
	技术要求

	1
	观众厅标志
	应有醒目的观众厅标志（含座位分布、座号与排号，安全出入口指示标志、疏散通道指示标志等）

	2
	座椅规格
	应配有安全、牢固、舒适、活动时无噪声的软座椅或电动震动座椅（6 自由度），有自主动力座椅应配戴安全带等安全装置。
座椅靠背角度应为100 °～120 °，座深应为40 cm～45 cm。

	[bookmark: _Hlk205297951]3
	应急广播系统
	应有应急广播系统为紧急情况使用；
播放语言应清晰；
应覆盖整个观众厅（或每台观影设备）；
响应时间应≤5 s。


1. [bookmark: _Toc214324347][bookmark: _Toc205385665][bookmark: _Toc214324234][bookmark: _Toc214324276][bookmark: _Toc214324315][bookmark: _Toc214373957][bookmark: _Toc205385633][bookmark: _Toc205387301][bookmark: _Toc205388954][bookmark: _Toc205387402]坐观式设备设施技术要求（续）
	序号
	参数
	技术要求

	4
	灯光指示系统
	应有排号灯、通道照明灯和安全通道指示灯，且不产生影响观众观影的杂散光。

	5
	通风系统
	夏季：温度应≤26 ℃，湿度应≤70 %，风速应≥0.30 m/s（空调）；
冬季：温度应≥18 ℃，湿度应≥30 %，风速应≥0.20 m/s（采暖）；
新风量应≥20 m³/人·h。

	6
	残障人专用设施
	应有供残障人进出影厅的无障碍通道；宜有无障碍观影条件和其它服务。

	7
	观影设备定位系统
	应通过观影设备自身能力或影厅辅助设备支持，确保观影设备具备6自由度和空间定位能力。


坐观式建筑工艺
[bookmark: _Hlk204784959]坐观式建筑工艺要求应符合表2的规定。
坐观式建筑工艺技术要求
单位为米
	序号
	参数
	技术要求

	1
	座椅扶手中到中宽度
	≥ 0.58 

	2
	座椅扶手间净宽
	≥ 0.48 

	3
	座椅排距
	≥ 1.15 

	4
	排间净宽
	≥ 0.40 

	5
	边纵通道净宽
	≥ 1.00 

	6
	横通道净宽
	≥ 1.00 


[bookmark: _Toc205296787][bookmark: _Toc205372883][bookmark: _Toc205385667][bookmark: _Toc214324277][bookmark: _Toc205385635][bookmark: _Toc205387404][bookmark: _Toc214324235][bookmark: _Toc214373958][bookmark: _Toc214324316][bookmark: _Toc205388956][bookmark: _Toc214324348][bookmark: _Toc205387303]行进式功能分区
[bookmark: _Toc214324278]等候区
等候区应符合如下要求：
未入场时，用户等待的区域，需要根据体验区人数有序放入；
区域内宜设置互动式触屏，用户可在到达后自助点击取号，同时通过屏幕了解VR影片基本信息；
区域内壁挂信息显示屏，实时更新当前排队情况和预计等待时间，让观众随时掌握自己的入场顺序。
[bookmark: _Toc214324279]穿戴区
穿戴去应符合如下要求：
1. 穿戴区是用户进行VR设备佩戴的区域，应位于体验区入口附近；
每个穿戴位置的空间应≥1 m × 1 m，保证用户有足够的空间进行设备穿戴，同时给工作人员足够的辅助空间；
穿戴区地面应采用防滑材料，防止用户滑倒；
墙面应设置穿戴指导说明或贴士，方便用户快速完成设备佩戴。
[bookmark: _Toc214324280]体验区
标准场所
标准场所要求如下：
1. 尺寸≥8 m × 8 m，净高≥2.8 m，每 10 ㎡宜不超过 5 个人；
地板宜2mm pvc 打印地板，应嵌入或贴膜黑白网格/散点图案；
护墙板应为软质（厚度 ≥ 2 cm），应嵌入或贴膜随机散点/网格图案，头显设备应能精准识别此图案，定位误差≤2 cm，角度误差≤1 °；
当用户距离安全边界≤50 cm时，通过头显设备在虚拟场景中应生成可见的防护墙或警示区域，颜色应采用高对比度配色 (如红色实线 + 黄色警示带)，同时可暂停虚拟内容播放；
墙面应设置荧光疏散指示标识，出口处安装应急照明（照度≥50 Lux）；
地面应平整，无倾斜，且整体地面高度差：误差≤5 mm/2 m；
摄像头应实现全区域覆盖，包括墙角、设备周边及活动盲区，确保无监控死角；
场所照明应均匀，无明显阴影（每平米照度≥200 Lux）。
大空间场所
大空间场所要求如下：
1. 尺寸≥16m × 16m，净高≥3.5 m，每 10 ㎡宜不超过 5 个人；
地板地板宜2mm pvc 打印地板，应嵌入或贴膜黑白网格/散点图案，分区标记；
护墙板应为软质（厚度≥2 cm），应嵌入或贴膜高密度散点/网格图案，头显设备应能精准识别此图案，定位误差≤2 cm，角度误差≤1 °；
当用户距离安全边界≤50 cm时，通过头显设备在虚拟场景中应生成可见的防护墙或警示区域，颜色应采用高对比度配色 (如红色实线 + 黄色警示带)，同时可暂停虚拟内容播放；
墙面应设置荧光疏散指示标识，出口处安装应急照明（照度≥50 Lux）；
地面应平整，无倾斜，且整体地面高度差：误差≤5 mm/2 m；
摄像头应实现全区域覆盖，包括墙角、设备周边及活动盲区，确保无监控死角；
场所照明应均匀，无明显阴影（每平米照度≥200 Lux）。
[bookmark: _Toc214324281]设备区
设备区应符合如下要求：
1. 设备区用于存储和充电设备，应满足设备的快速周转和安全存放需求。
设备柜应采用防火、防潮材料，确保设备安全。
每个柜体高度不宜超过1.8 m，每部头显单元宜占用一个独立收纳格，每格宽度40 cm，高度30 cm，深度30cm,便于工作人员取用设备。
每个设备柜格子应配置独立充电口，如USB-C或其他适配接口，充电功率根据设备需求（宜为30 W~65 W）。
充电区宜具备过流保护装置，防止电流过载损坏设备。
[bookmark: _Toc214324282]设备归还区
设备归还区应符合如下要求：
1. 用户体验结束后，用于归还和检查VR设备的区域。此区域应设置在体验区出口附近；
按每4台设备宜设置1个固定归还工位；
设备在每轮使用后应进行必要的清洁、检查，以便于下一轮用户的使用。
[bookmark: _Toc214324283]播控区
[bookmark: _Hlk215481543]播控区应符合如下要求：
1. 播控区用于播控、监控设备的操作管理，应确保网络和设备的稳定性；
宜配置高清监控屏幕，可实时查看每个用户的状态和体验内容；
若为串流方案播控系统应具备高分辨率、低延迟的流媒体输出能力，确保内容画面稳定清晰；
监控系统应具备用户状态实时监测功能，便于在异常情况发生时立即响应。
[bookmark: _Toc214324284][bookmark: _Toc214324317][bookmark: _Toc214324236][bookmark: _Toc214373959][bookmark: _Toc205388957][bookmark: _Toc205385636][bookmark: _Toc205387304][bookmark: _Toc205385668][bookmark: _Toc214324349][bookmark: _Toc205387405]行进式动线要求
[bookmark: _Toc214324285]入口及方向
入口及方向应符合如下要求：
1. 入口应在观众厅的后侧或两侧。
头显设备默认初始视角所指的实体场所方向应为前侧，与前侧相反的实体场所方向应为后侧，面向前侧时的左右方位应为左侧和右侧。
[bookmark: _Toc214324286]起点和终点
起点应在体验区的入口附近，终点应在体验区的出口附近。
[bookmark: _Toc214324237][bookmark: _Toc205385637][bookmark: _Toc214324350][bookmark: _Toc214324318][bookmark: _Toc205388958][bookmark: _Toc214373960][bookmark: _Toc205387305][bookmark: _Toc205387406][bookmark: _Toc205385669][bookmark: _Toc214324287]行进式设备设施
行进式设备设施技术要求应符合表4的规定。
行进式设备设施技术要求
	序号
	参数
	技术要求

	1
	观众厅标志
	应有醒目的观众厅标志（含安全出入口指示标志、疏散通道指示标志等）

	2
	应急广播系统
	应有应急广播系统为紧急情况使用；
播放语言应清晰；
应覆盖整个观众厅（或每台观影设备）；
响应时间应≤5 s。

	3
	灯光指示系统
	应有通道照明灯和安全通道指示灯，且不产生影响观众观影的杂散光。

	4
	通风系统
	夏季：温度应≤26 ℃，湿度应≤70 %，风速应≥0.30 m/s（空调）；
冬季：温度应≥18 ℃，湿度应≥30 %，风速应≥0.20 m/s（采暖）；
新风量应≥20 m³/人·h。

	5
	残障人专用设施
	应有供残障人进出影厅的无障碍通道；宜有无障碍观影条件和其它服务。
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测量条件要求如下：
所有测量应在影厅正常观影环境下进行； 
所有设备应处于正常稳定工作状态，或按测量要求进行配置；
每次开启声学测量设备后，应先进行系统校准，才能进行相应的声学测量； 
电压：220 V±10 V AC；
频率：50 Hz。
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长度尺应符合以下要求：
——测量范围≥2.00 m；
——最小刻度 0.001 m。
[bookmark: _Toc214324292]激光测距仪
激光测距仪应符合以下要求：
——测量范围≥100 m；
——测量长度精度≤±0.003 m；
测量角度精度≤±0.1 °。
[bookmark: _Toc214324293]角度测量仪
角度测量仪应符合以下要求：
——仰俯角测量范围≥30.0 °；
——测量精度≤0.2 °。
[bookmark: _Toc214324294]风速仪
风速仪应符合以下要求：
测量范围0.20 m/s～20.00 m/s；
测量精度≤0.01 m/s
[bookmark: _Toc214324295]温湿度计
温湿度计应符合以下要求：
温度测量范围-40 ℃～80 ℃；
温度测量精度±1.0 ℃；
湿度测量范围0～100% RH；
湿度测量精度±5.0% RH。
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亮度计计应符合以下要求：
符合 CIE 亮度敏感曲线； 
接收角度≤1 °； 
测量范围≥0.001 cd/m²～10000 cd/m²； 
精确度≤±2%； 
——重复性≤±0.2%。
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观众厅标志
观察观众厅是否有醒目的标志（含座位分布、座号与排号，安全出入口指示标志、疏散通道指示标志等）。
座椅规格
座椅规格测量步骤如下：
1. 检查座椅靠背和座面是否为感觉柔软的材料制成；
1. 是否配有安全、牢固、舒适、活动时无噪声的软座椅，电动震动等有自主动力的座椅带安全带；
1. 使用角度尺贴合座椅靠背表面，读取座椅靠背与水平面的夹角；
1. 使用长度尺测量座椅前端边缘到座椅靠背前面的水平直线距离。
应急广播系统
应急广播系统测量步骤如下：
1. 检查观众厅是否配有应急广播系统；
1. 是否可通过消防控制室或本地控制器触发应急广播信号；
1. 当触发应急广播信号，应急广播系统播报语言是否清晰清晰；
1. 当触发应急广播信号，应急广播系统播报是否覆盖整个观众厅（或每台观影设备）；
1. 从触发应急广播信号开始计时，记录首个扬声器发出声音的时间（或观影设备接收到声音的时间），重复3次取平均值，计算响应时间是否≤5 s。
灯光指示系统
灯光指示系统测量步骤如下：
1. 检查观众厅是否配备排号灯、通道照明灯和安全通道指示灯且可以正常工作；
1. 检查排号灯、通道照明灯、安全指示灯是否造成对观影产生明显影响的杂散光。
通风系统
通风系统测量步骤如下：
1. 检查观众厅是否配备采暖通风和空气调节设施；
1. 在观众厅内均匀选取不少于5个测点，每次间隔不少于5分钟，使用温湿度计测量观众厅的温度和相对湿度，取平均值；
1. 打开风速仪，将风速仪传感器垂直对准气流方向，待风速仪数值稳定后，记录当前风速值，连续测量 3 次取平均值；
1. 使用钢卷尺测量风口面积S；
1. 按照公式（1）计算新风量Q；
		()
式中： —— 新风量；
       —— 风速；
 —— 风口面积。
残障人专用设施
残障人专用设施测量步骤如下：
1. 检查观众厅是否配有有残障人无障碍的专用通道；
1. 检查观众厅是否配有残障人无障碍观影条件。
观影设备定位系统
观影设备定位系统测量步骤如下：
1. 播放虚拟现实电影；
1. 观察座椅是否能实现六个自由度的运动方向；
1. 观察座椅的运动方向是否与虚拟现实电影展现的方向一致。
[bookmark: _Toc214324299]坐观式建筑工艺
座椅扶手中到中宽度
应按照DY/T 3—2020中5.5.2规定的测量步骤进行测量。
座椅扶手间净宽
[bookmark: OLE_LINK2]应按照DY/T 3—2020中5.5.3规定的测量步骤进行测量。
座椅排距
应按照DY/T 3—2020中5.5.4规定的测量步骤进行测量。
排间净宽
应按照DY/T 3—2020中5.5.5规定的测量步骤进行测量。
边纵通道净宽
边纵通道净宽测量步骤如下：
1. 先将每排最外侧的座椅分别向左和向右推至最大倾斜角度；
1. 使用长度尺测量每排座椅外侧到两侧固定障碍物之间的最小直线距离；
1. 逐排测量后，最小直线距离为本厅边纵通道净宽。
横通道净宽
横通道净宽测量步骤如下：
1. 先将横通道前排和后排的座椅分别向后和向前推至最大倾斜角度；
1. 使用长度尺测量横通道前排座椅最外侧与后排座椅最前端之间且垂直于座椅排列方向的水平距离作为横通道净宽；
1. 每个横通道净宽都测量后，最小横通道净宽为本厅横通道净宽。
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等候区
等候区测量步骤如下：
1. 观察场所是否具有等候区功能；
观察等候区是否有互动式触屏、取票功能和影片基本信息。
穿戴区
穿戴区测量步骤如下：
1. 观察场所是否具有穿戴区功能；
观察穿戴区是否位于体验区入口附近；
用长度尺测量每个穿戴区的宽度和长度，判断是否符合4.4.2的要求；
观察穿戴区地面是否为防滑材料；
观察墙面是否有穿戴指导说明或贴士。
体验区
体验区测量步骤如下：
1. 使用激光测距仪测量场所的高度、长度、宽度；
使用长度尺测量单座体验区的长和宽；
观察地面是否2 mm pvc 打印地板，是否嵌入或贴膜黑白网格/散点图案；
观察墙面是否为软质材料，是否嵌入或贴膜黑白网格/散点图案，使用长度尺测量其厚度；
打开头显设备识别此图案，计算实际位置与预计位置的偏差；
当用户距离安全边界≤50 cm时，查看头显设备在虚拟场景中是否生成可见高对比度配色的防护墙或警示区域，是否可暂停虚拟内容播放；
观察墙面是否具有荧光疏散指示标识，使用亮度计测量场所照明和应急照明亮度，判断是否符合4.4.3的要求；
观察地面是否平整，无倾斜，使用激光测距仪测量地面水平角度，利用三角函数计算地面高度差。
观察是否实现摄像头全区域覆盖。
设备区
设备区测量步骤如下：
1. 观察场所是否具有设备归还区功能；
观察设备柜是否为防火、防潮材料，具备独立锁具；
使用长度尺测量设备柜的高度，测量每个独立收纳格的宽度、高度和深度；
观察柜内是否有线缆管理装置；
使用万用表测量每个充电口的功率。
设备归还区
设备归还区测量步骤如下：
1. 观察场所是否有设备归还区功能；
观察设备归还区是否位于体验区出口附近；
观察几台设备设置1个固定归还工位。
播控区
播控区测量步骤如下：
1. 观察场所是否有设备归还区功能
观察播控区是否有监控屏幕，是否可以查看每个用户的状态和体验内容；
观察是否为串流方案播控系，观察是否具有高分辨率，流媒体输出能力是否低延迟，画面是否清晰稳定。
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入口及方向
入口及方向测量步骤如下：
1. 观察入口位置并记录；
佩戴观影设备，观看默认初始视角所指的实体场所方向是否为前侧，与前侧相反的实体场所方向是否为后侧，面向前侧时的左右方位是否为左侧和右侧。
起点和终点
起点和终点测量步骤如下：
1. 佩戴观影设备；
1. 查看虚拟场景中移动或跟随特定路径的起点和终点是否在入口附近和出口附近。
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观众厅标志
观察观众厅是否有醒目的标志（含座安全出入口指示标志、疏散通道指示标志等）。
应急广播系统
按照5.3.1.3规定的测量步骤进行测量。
灯光指示系统
灯光指示系统测量步骤如下：
1. 检查观众厅是否配备通道照明灯和安全通道指示灯且可以正常工作；
检查排号灯、通道照明灯、安全指示灯是否造成对观影产生明显影响的杂散光。
通风系统
按照5.3.1.5规定的测量步骤进行测量。
残障人专用设施
[bookmark: _Hlk205385259]按照5.3.1.6规定的测量步骤进行测量。
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