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[bookmark: _Toc29892][bookmark: _Toc214886151]电影行业标准化指导性技术文件
[bookmark: CSTD_NAME]《虚拟现实电影 第5部分：场所技术要求和测量方法》
编制说明
（□工作组讨论稿☑征求意见稿□送审稿□报批稿）
1、 [bookmark: _Toc214886152]工作简况
（1） [bookmark: _Toc214886153]任务来源
[bookmark: OLE_LINK1]本标准根据《中宣部电影局关于下达2024年虚拟现实等电影行业急需标准项目任务的通知》(中宣局室发函〔2024〕160307号)和电影行业标准制修订计划项目任务书《虚拟现实电影 第5部分：场地技术要求和测量方法》（项目编号：2024-10），由中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所）负责编制。
（2） [bookmark: _Toc214886154]制定背景、目的及意义
在VR的发展过程中，需要综合运用计算机图形学、图像处理、传感器技术、人工智能等多种技术，这促进了不同领域技术的交流和融合，为科技的发展带来了新的思路和方法。随着技术的不断进步和应用场景的不断拓展，VR场所建设产业呈现出快速增长的态势。
随着科技的不断发展，虚拟现实技术在电影领域的应用日益广泛。虚拟现实电影场所建设是虚拟现实体验的重要组成部分，虚拟现实电影场所建设质量直接影响用户的体验质量。作为承载确保设备运行稳定，建立科学合理的建设标准促进产业规范发展。目前暂无虚拟现实电影场所建设的标准，缺乏对这类场所的规范性研究和质量把控制。本项目旨在填补该空白，通过制定《虚拟现实电影 第5部分：场所技术要求和测量方法》，提升行业虚拟现实场所相关建设的质量，提高用户体验质量，助力虚拟现实电影的标准化生产及行业大市场的科学统一，推动国内虚拟现实电影产业的发展，为中国电影的创新升级和蓬勃发展做出贡献。
（3） [bookmark: _Toc214886155]主要起草单位、参与单位及其分工
负责起草单位：中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所），负责标准技术框架和技术要求的制定、实验验证等内容。
主要起草单位：西部电影集团有限公司、四川物通科技集团有限公司、陕西西影无界科技有限公司、横店影视文化产业集聚区管理委员会、江苏华莱坞文化集团有限公司
（4） [bookmark: _Toc214886156]主要起草人及其分工工作
	角色分工
	姓名
	任务分工

	项目负责人
	王景宇
	负责组织本标准内容的编写工作和实验系统的搭建工作。

	主要起草人
	贾波
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	李娜
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	董强国
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	张辉
	负责搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	高峰
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	王文强
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	张海悦
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	张雪
	负责实验验证和协助标准内容的制定。

	主要起草人
	牛宇华
	负责协助搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	成相翼
	负责确定、修改标准结构、制定流程等。

	主要起草人
	龚波
	负责标准总体规划和设计，方向决策。

	主要起草人
	徐涛
	负责标准总体规划和设计，方向决策。

	主要起草人
	赵文涛
	负责协助搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	王季萱
	负责协助搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	袁梁
	负责协助搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	翁超
	负责协助搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	赵强
	负责协助搭建实验系统和协助实验验证。

	主要起草人
	姚竞菲
	负责实验验证和协助标准内容的制定。



（5） [bookmark: _Toc214886157]主要工作过程
1. 预研和立项阶段（2024年9月—2024年11月）
2024年9月~10月，根据国家电影局工作要求，中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所）开展虚拟现实相关技术标准搜集、虚拟现实电影技术原理、制作播映流程、系统框架及现行电影备案、审查制度等相关内容的研究工作。
2024年10月14~16日，中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所）研究分析虚拟现实硬件设备、应用软件、视频制作等方面的多个国家标准、行业标准和技术文件，以及ITU关于沉浸式视听系统的相关国际标准，起草标准文件初稿。
2024年10月18日，国家电影局召开推动虚拟现实电影发展座谈会，相关电影单位和企业对标准文件初稿进行讨论并提出修改意见，提出建立虚拟现实电影技术标准体系，包括虚拟现实电影通用技术规范、内容制作、播放软件、头戴式显示系统和场所五大部分。
2024年10月19日~11月17日，中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所）认真研究座谈会意见，修改完善标准文件初稿。
2024年11月18日，全国电影标准化技术委员会在北京组织召开虚拟现实等电影行业急需标准项目立项评审会，《虚拟现实电影 第5部分：场所技术要求和测量方法》行业标准项目立项。
2. 起草阶段（2024年12月—2025年9月）
2024年11月19~2025年5月15日，项目组针对虚拟现实电影场所技术要求和测量方法开展国内外技术标准资料研究和行业实地调研，形成标准文件草稿，对观众厅的分类、坐观式设备设施、建筑工艺、行进式功能分区提出了指导性技术要求和建议。
	2025年5月16日~8月15日，在工作组内部征集意见，针对提出的问题进行调研，反复推敲论证。
2025年8月16日~9月15日，形成本标准工作组讨论稿草稿。
2025年12月1日，标准名称改为《虚拟现实电影 第5部分：场所技术要求和测量方法》。
3. 征求意见阶段（XXXX年XX月—XXXX年XX月）
【对于意见征求阶段工作的说明，应突出说清以下三个情况：一是标准征求意见稿发放范围、单位数量及其行业代表情况。二是意见汇总及分析处理情况。三是部分采纳和不采纳意见向意见提出单位的反馈情况。若意见不能达成一致的，主编单位应在编制说明中予以说明，提请标准审查会议定。】
4. 审查阶段（XXXX年XX月—XXXX年XX月）
5. 报批阶段（XXXX年XX月—XXXX年XX月）
6. 发布阶段（XXXX年XX月—XXXX年XX月）
2、 [bookmark: _Toc214886158]标准编制原则、主要技术内容及其确定依据
（1） [bookmark: _Toc214886159]标准编制原则
本标准在编制过程中遵循了以下原则：
1. 一致性：要求本标准与行业内的其他相关标准保持一致，并对未来相关标准的制定提供支持。
2. 前瞻性：要求本标准在一定时间范围内，保持先进性和可用性。
3. 准确性：要求本标准的规范和定义简练、准确，不引起歧义。
4. 可操作性：要求本标准提供的技术规定及实施方法具有可实现性和易操作性。
（2） [bookmark: _Toc214886160]主要技术内容及其确定依据
[bookmark: _Toc214886161]本文件在充分研究国内外虚拟现实相关标准化文件的基础上，结合电影行业的特殊需求，按照标准编写规范编制，适用于虚拟现实电影场所的建设、使用、维护和评估。本文件规定了虚拟现实电影场所的分类、设备设施、建筑工艺、功能分区等技术要求，描述了相应的测量方法。以下7项技术参数对虚拟现实电影场所尤其重要，下面提供选取该7项技术参数的考虑因素及其确定依据。
1. [bookmark: _Toc214886162]观众厅标志、灯光指示系统
观众可以快速定位到影厅的位置和观影座位，紧急情况下观众快速定位逃生路径，因此制定“观众厅标志、灯光指示系统”技术要求。
2. 座椅规格
保障观众的安全，有良好的观影体验，并配合虚拟现实电影内容的方向和角度的变化，因此制定“座椅规格”技术要求。
3. 应急广播系统
当遇到紧急情况时，可以及时迅速的将危险信号传递到每一位观众，为逃生做好准备，因此制定“应急广播系统”技术要求。
4. 观影设备定位系统
能识别自身的方位，能满足与虚拟现实电影的内容所表达的方向一致，因此制定“观影设备定位系统”技术要求。
5. 建筑工艺
观看有角度变化的影片时或者观众进出时，避免观众之间互相触碰到，从而影响观影体验和安全，在紧急情况时可以有足够的逃生空间，因此制定“座椅扶手中到中宽度、座椅扶手间净宽、座椅排距、排间净宽、边纵通道净宽、横通道净宽”等技术要求。
6. 体验区
行进式需要观众根据虚拟现实电影的叙事情节，发生位置变化，场所的大小决定着承载体验人数的数量，为了满足行进式的观影模式，场所的墙面和地面需要有定位标识和防护措施，遇到紧急情况时应有紧急照明设施和疏散指示标识，因此制定“体验区”技术要求。
7. 行进式动线要求
观众可以快速识别体验方向，明确出口入口的位置，避免体验混乱，因此制定“行进式动线要求”技术要求。 
3、 [bookmark: _Toc214886163]主要调研、试验验证分析和技术经济论证
（1） [bookmark: _Toc214886164]调研分析报告
[bookmark: _Toc214886165]目前，虚拟现实电影发展迅猛，全国各地在建设虚拟现实电影场所，为了充分了解场所建设的关键指标，调研了《唐宫夜宴》《一梦入大唐》《风起洛阳》等场所和西安电影制片厂虚拟现实电影场所，充分了解虚拟现实电影场所类型、设备设施、建筑工艺、功能分区等，结合我国电影行业特点与需求，研究分析虚拟现实电影场所技术要求和测量方法。
（2） [bookmark: _Toc214886166]试验验证分析报告
目前虚拟现实电影日益壮大，但虚拟现实电影场所还未得到统一的规范，严重影响了观影体验和制约了虚拟现实内容与场所的匹配。本标准规定了虚拟现实电影场所的要求，保障了观影体验和促进市场健康有序发展。
4、 [bookmark: _Toc214886167]国内外相关技术及标准发展现状及对比分析
目前，国内外电影行业尚未发布任何关于虚拟现实电影场所技术要求和测量方法。
GY/T 311—2017 电影院视听环境技术要求和测量方法标准
GB/T 21048—2007 电影院星级的划分与评定
GB 50116—2013 火灾自动报警系统设计规范
现有场所相关标准中观众厅设备设施、建筑工艺和安全方面可作为参考，在此基础上编制完成虚拟现实电影场所技术要求和测量方法，以实现虚拟现实电影场所的建设、使用、维护和评估。
5、 [bookmark: _Toc214886168]采用国际标准或国外先进标准情况
无。
6、 [bookmark: _Toc214886169]与有关法律、行政法规及相关标准的关系
无。
7、 [bookmark: _Toc214886170]重大分歧意见的处理经过和依据
无。
8、 [bookmark: _Toc214886171]知识产权有关说明
（1） [bookmark: _Toc214886172]涉及专利的有关说明
无。
（2） [bookmark: _Toc214886173]其他知识产权说明
无。
9、 [bookmark: _Toc214886174]标准宣贯实施建议
（1） [bookmark: _Toc214886175]组织措施
建议在本标准发布后组织行业协会、影院建设和运营单位进行标准宣贯。
（2） [bookmark: _Toc214886176]技术措施
建议在本标准发布后，由电影相关管理机构建议虚拟现实电影场所建设参照本标准的技术要求执行。
（3） [bookmark: _Toc214886177]过渡期及办法
无过渡期。
（4） [bookmark: _Toc214886178]实施日期
发布后立即实施。
（5） [bookmark: _Toc214886179]废止现行有关标准的建议
无。
10、 [bookmark: _Toc214886180]其他应当说明的事项
根据11月26日《虚拟现实电影 第1部分：通用技术要求》审查会修改意见，《虚拟现实电影 第5部分：场地技术要求和测量方法》变更为《虚拟现实电影 第5部分：场所技术要求和测量方法》。
