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[bookmark: _Toc1004974158][bookmark: _Toc24510][bookmark: _Toc566356262][bookmark: BookMark2]前言
本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则  第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定起草。
本文件是DY/T XX《面向视障者的无障碍数字电影描述音频》的第1部分。DY/T XX已经发布了以下部分：
——第1部分：制作技术要求；
——第2部分：数字电影发行母版音频特性及通道映射；
——第3部分：数字影院还音系统技术要求和测量方法。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。
本文件由全国电影标准化技术委员会（SAC/TC 604）提出并归口。
本文件起草单位：中国传媒大学、中国盲文出版社、中国电影科学技术研究所（中央宣传部电影技术质量检测所）、北京歌华有线电视网络股份有限公司。
本文件主要起草人：付海钲、马波、刘茂英、蔡雨、孙竞舟、孙燕、范纬平、王卓然、张鑫、李娜、冯爽、王琦、贲小龙、范伟健、曹轶臻、王永滨、秦瑜明。




[bookmark: _Toc1102171930][bookmark: _Toc641789851]引言
随着数字电影技术和数字电影市场的蓬勃发展，对视障群体的关怀已成为衡量社会文明进步的重要维度，面向视障者的无障碍数字电影技术研究能够为视障群体提供更加平等、广泛、高品质的服务。当前，无障碍数字电影技术与常规电影技术在技术指标上具有较大差异，在无障碍行业尚未形成系统的标准体系，因此建立无障碍数字电影标准体系尤为重要。为全方位提升面向视障者的无障碍数字电影服务水平，达成数字电影产品全产业链无障碍化愿景，制定行业标准DY/T XX《面向视障者的无障碍数字电影描述音频》。
[bookmark: OLE_LINK7]DY/T XX旨在从节目内容制作、发行母版制作、影院还音等环节规范面向视障者的无障碍数字电影描述音频，保障电影内容描述更加精准、放映系统环境更加稳定、流畅。DY/T XX拟由以下三部分构成：
──第1部分：制作技术要求；
──第2部分：数字电影发行母版音频特性及通道映射；
──第3部分：数字影院还音系统技术要求和测量方法。
本文件是DY/T XX《面向视障者的无障碍数字电影描述音频》的第1部分，规定了面向视障者的无障碍数字电影描述音频的制作技术要求，是后续无障碍数字电影制作的基础。第2部分规定了数字电影发行母版中描述音频的必要特性，确保发行母版能够可靠承载描述音频信息，为放映环节提供支持。第3部分规定了描述音频的数字影院还音系统模式，提出了相应技术要求和测量方法，使无障碍数字电影精准还原，让视障者清晰听到电影原音与描述音频。三部分相互支撑，共同构成必要且完善的行业标准DY/T XX《面向视障者的无障碍数字电影描述音频》。

[bookmark: BookMark4]

面向视障者的无障碍数字电影描述音频 第1部分：制作技术要求
[bookmark: _Toc17233325][bookmark: _Toc1899150523][bookmark: _Toc23858][bookmark: _Toc26986771][bookmark: _Toc17233333][bookmark: _Toc27109][bookmark: _Toc26648465][bookmark: _Toc9688488][bookmark: _Toc26718930][bookmark: _Toc26986530][bookmark: _Toc24884218][bookmark: _Toc24884211][bookmark: _Toc74904327][bookmark: _Toc27338][bookmark: _Toc75877727][bookmark: _Toc1756663466]范围
[bookmark: _Toc17233334][bookmark: _Toc24884212][bookmark: _Toc26648466][bookmark: _Toc17233326][bookmark: _Toc24884219]本文件规定了面向视障者的无障碍数字电影描述音频脚本撰写与审核、讲述录制与监听、声音合成与校对等制作流程的技术要求，以及描述音频响度的技术要求和录制环境的声学技术要求。
本文件适用于无障碍数字电影描述音频的制作、质量控制和技术管理。
[bookmark: _Toc637694106][bookmark: _Toc74904328][bookmark: _Toc973394700][bookmark: _Toc26986531][bookmark: _Toc75877728][bookmark: _Toc1773144291][bookmark: _Toc1818][bookmark: _Toc26718931][bookmark: _Toc26986772][bookmark: _Toc4556][bookmark: _Toc14526]规范性引用文件
下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。
T/CSMPTE 9—2020 电影鉴定放映室和录音棚技术要求和测量方法
[bookmark: _Toc74904329][bookmark: _Toc1781441012][bookmark: _Toc2894][bookmark: _Toc314300054][bookmark: _Toc605529418][bookmark: _Toc75877729][bookmark: _Toc11950][bookmark: _Toc5901]术语和定义
[bookmark: _Toc26986532][bookmark: _Toc75877730][bookmark: _Toc75878193]下列术语和定义适用于本文件。

描述音频　audio description
用于解释或描述电影画面信息，以补偿视障者对视觉信息感知缺失的讲述音频。
描述音频可帮助视障者完整欣赏作品，满足其在欣赏电影时所需的信息需求。
描述音频以音频文件形式存储在数字电影数据包中，其音频通道标签为VI-N（Visually Impaired-Narrative）。

视障者　visually impaired
[bookmark: _Toc75877732][bookmark: _Toc75878195]因视力残疾或其他视力损伤，导致视觉信息感知缺失的人。
1. 视力残疾是指各种原因导致双眼视力低下并且不能矫正或双眼视野缩小，以致影响其日常生活和社会参与，包括盲及低视力。
1. 在本文件中，视障者是“描述音频”等无障碍服务的主要使用者。

讲述人　narrator
讲述描述音频脚本旁白的人。
讲述人需在理解视听作品内容的基础上，以同步、准确、客观的口述方式描述关键视觉信息。

间隙　message gap
电影原始音频轨道中，台词之间，或台词和音效之间可用于放置描述音频的时间间隔。
在描述音频的制作中，间隙的识别与利用是实现描述音频与作品同步的关键。
[bookmark: _Toc462082210][bookmark: _Toc75877734]
真峰值电平　true-peak level
数字音频信号在连续时域中的最大峰值电平。
1. 真峰值电平是基于离散采样点估算出的连续时域波形中的最大峰值电平。
1. 信号的真峰值电平可能大于在采样时刻获得的最大离散采样点的峰值电平。
[bookmark: _Toc186493850][bookmark: _Toc187662627][bookmark: _Toc156306883][bookmark: _Toc207925193]缩略语
下列缩略语适用于本文件。
LUFS　满量程响度单位（Loudness Unit relative to Full Scale）
dbTP　真实峰值分贝（Decibel true peak）
dBFS　满刻度分贝值（Decibel Full Scale）
[bookmark: OLE_LINK8]VI-N　视障旁白（Visually Impaired-Narrative）
[bookmark: _Toc5962][bookmark: _Toc8715][bookmark: _Toc642825082][bookmark: _Toc329][bookmark: _Toc1778719605]制作技术要求
[bookmark: _Toc1968034995][bookmark: _Toc2118408764][bookmark: _Toc26779][bookmark: _Toc914835918][bookmark: _Toc25857][bookmark: _Toc11653]描述音频的制作流程及要求
总体要求
无障碍数字电影描述音频的制作，应按照脚本撰写与审核、讲述录制与监听、声音合成与校对等环节，规范有序开展工作，确保无障碍数字电影的脚本准确、讲述严谨、声画对位，符合视障人士的观影需求。
描述音频脚本撰写与审核
描述音频脚本要求
描述音频脚本应符合以下要求。
描述音频脚本开篇或片尾应对片名、国别、出品公司、故事梗概、创作背景、主要演职人员等信息进行必要说明。
描述音频脚本内容应在间隙内但无需铺满间隙。
描述音频脚本应对画面信息、故事背景、情节铺垫、人物关系、动作、表情、情感变化等情节或人物进行说明，应提前交代时间、空间转换。
描述音频脚本应将电影中出现的以下重要细节交代清楚，对情节中人物的情感描述应客观，避免过度解读。
· 推动情节发展的。
· 表现人物关系、人物态度、人物情感的。
· 为后续故事埋下伏笔暗含线索的。
· 画面中有字幕提示的。
情节中的事件不应事先透露或告知，戏剧性的紧张、悬念或神秘感不应受到干扰。
如电影中出现难以理解的方言或外语，应用直译或转述的方式进行解释。
描述音频脚本应文字通顺，符合中文语法。全篇用词应统一，语言表达应准确，避免产生语义歧义或同音词歧义。
撰稿人和审核人要求
描述音频脚本撰稿人应具备影像专业背景，能够使用通俗易懂的语言准确阐释电影画面信息。
描述音频脚本审核人应具备审核资质，应由具有相关专业高级职称的人员或专业影片主创团队核心成员担任。
讲述录制与监听
讲述
录制时，讲述应符合以下要求。
a） 应按照最终审核确定的描述音频脚本进行讲述。
b） 应使用普通话，吐字清晰，发音准确，表达流畅。
c） 应与画面内容保持同步。
d） 讲述人宜按以下声音类型（男性或女性，成人或儿童）和视听作品的风格进行综合选择。
· 儿童作品宜选择音色清亮灵动、表现力强、能够准确塑造卡通形象声音的讲述人。
· 历史题材作品宜选择声音厚重沉稳的讲述人。
· 电影如果有独白或以第一人称进行展现，以女性表演者为主的作品宜由男性进行讲述；以男性表演者为主的作品宜由女性进行讲述。
e） 讲述人应正对录音话筒，主轴偏离角度不宜大于±30 °。
f） 录音音量宜在-18 dBFS～6 dBFS区间内，峰值电平不应大于-2 dB。
监听
监听应在讲述人讲述过程中同步进行，控制描述音频录制质量。监听应符合以下技术要求。
a） 应对讲述人的状态进行把关，避免在录制时出现“念稿”、交流状态不够积极、缺乏对象感等情况。
b） 应对讲述人的普通话和语音不标准情况进行纠正。
c） 应对讲述人的描述情绪进行调动、调整。应保证讲述人的情绪与电影类型以及电影故事情节相吻合。
声音合成与校对
剪辑
剪辑应符合以下技术要求。
a） 应将描述音频的音轨剪辑干净，避免口水音、呼吸声或其他噪音留在音轨上。
b） 剪辑时应将描述音频内容放置到间隙处，确保描述音频与电影原声保持同步且互不干扰。
c） 应以单声道无损格式导出不包含电影原声的描述音频。
d） 描述音频信号电平不应出现过载。
混音
混音时，应保证描述音频音轨的音量、均衡和环境效果始终与原声带平衡，使描述音频音轨的音质可以适配所描述的视听作品的声学条件。
校对
应对剪辑和混音后的描述音频进行校对。
[bookmark: _Toc1221029871][bookmark: _Toc5049][bookmark: _Toc14524][bookmark: _Toc6054][bookmark: _Toc1811844953][bookmark: _Toc964712935]描述音频响度
描述音频与电影原声的相对响度
描述音频响度宜让视障人士能够听清，宜与电影原声保持响度一致，应避免过大差异。描述音频应有助于视障者对电影剧情的理解，但应将对视障者感受理解电影原声和音效的影响降至最小。
注：相对响度是指同一时长片段内，描述音频与电影原声的响度差值。
平均响度目标值与真峰值电平
描述音频的平均响度目标值应为-24 LUFS。
描述音频的最大真峰值电平不应大于-2 dBTP。
描述音频与电影原声的关系
描述音频的响度与位置相对电影原声的关系应符合以下技术要求。
1. 电影原声中纯音效片段真峰值电平大于-4 dBTP时，不宜有描述音频。当电影原声纯音效片段真峰值电平小于-6 dBTP时，描述音频的电平不宜大于-4 dBTP。
1. 描述音频不应与电影原声中的旁白、对话重叠。
[bookmark: _GoBack]在电影原声包含相互交织、重叠和混合的人声、音效和音乐等多个声音元素的复杂场景中，不宜有描述音频。如无法避免与人声片段重叠，宜在相应片段做描述音频与电影原声的电平区分处理，应确保在复杂场景中，描述音频峰值电平不应低于电影原声峰值电平3 dB。
录音电平与失真
录制描述音频时，应控制失真，确保声音圆润，保持讲述者的声音特色。录音电平应符合以下要求。 
1. 最大电平不应大于0 dBFS。
信噪比不应低于30 dB。
动态余量（峰值储备）不应低于12 dB。
噪声
背景噪声电平不应大于-50 dBFS。
[bookmark: _Toc495311165][bookmark: _Toc30324][bookmark: _Toc30721][bookmark: _Toc360010611][bookmark: _Toc5184][bookmark: _Toc428763695]描述音频录制环境声学技术要求
无障碍数字电影描述音频录制环境应符合T/CSMPTE 9—2020第5章对白录音棚的规定。
[bookmark: BookMark6]
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